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Podstawy programowania

c.d. Analiza algorytmow.
Projektowanie algorytmow.
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O s Tablice statyczne

* Tablice s3 podstawowg ztozong strukturg danych

e S3 uporzagdkowanymi agregatami danych tego samego typu o wspdlnym
identyfikatorze (nazwie)

Do poszczegdlnych elementéw mamy dostep poprzez ich numer kolejny
w tablicy

e Rozmiar tablicy statycznej jest znany w momencie kompilacji

 Numerowanie elementow zawsze rozpoczyna sie od zera

 Jesli tab jest tablicg, to jej pierwszy element to tab[0],a element
o indeksie k jest oznaczany tablk]

const int N = 20;
int tabl[100],
tab2 [N],
tab3[] = {1,2,3,4,5},
tab4[5] = {112};

Zad. 3. Napisz program, ktory wypisze wszystkie elementy zdefiniowanych powyzej tablic.
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Tablice, typ tablicowy

"3 Techniczna

e Tablice statyczne muszg by¢ deklarowane z rozmiarem, ktory jest znany
w czasie kompilacji.

int tab [100]

 Tam gdzie widoczna jest deklaracja tablicy tab, nazwa tab oznacza zmienng
typu tablicowego o okreslonym rozmiarze.

* Na przyktad po int tab[100]; typem tab jest int[100], a wiec stuelementowa
tablica liczb catkowitych typu int. Wymiar jest elementem specyfikacji typu:
typy int[6] i int[5] sg roznymi typami.

Zad. 4. Napisz program, ktory sprawdzi prawdziwos¢ ostatniego podpunktu.
Mozesz wykorzystac:
sizeof(tab) / sizeof(int)
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Akademia Tablice wielowymiarowe

e Tablice w C/C++ moga by¢ wielowymiarowe, cho¢ ich implementacja nie
jest tak efektywna jak w innych jezykach programowania (w szczegdlnosci
Fortranie).

e Tablica n-wymiarowa jest jednowymiarowg tablicg wskaznikéw do
tablic (n - 1)-wymiarowych

e Deklaracje (tablicy 2x4): const int diml

const int dim2

2;
4;

int tab[2][4];
L [2]1[4]1; int tab[diml] [dim2];

Definicje:
int tab(2] (4] = { 1,2,3,4,5,6,7,8 };
int tab(2] (4] = { {1,2,3,4}, {5,6,7,8} };

Zad. 10. Napisz program, ktéry wypetni macierz 3x4 elementami wprowadzanymi z
klawiatury, a nastepnie je wypisze. Uzyj petli for.

Zad. 11. Napisz program, ktéry w danej tablicy dwuwymiarowej zamieni miejscami dwa
wiersze zdefiniowane przez uzytkownika.
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* Wartoscig zmiennej wskaznikowej jest adres innej zmienne,;.
* Deklaracja wskaznika ma postac:

int *wskaznik; char *px; char **ppx; MojaKlasa* wskaz;
 Typem wskaznika px zadeklarowanego jako ' Typ* px;' jest 'Typ™.
e Definicja wskaznika ma postac

int liczba = 3;
int *wskaznik = &liczba;

Znak ' =" petni role operatora wytuskania adresu
Jesli var jest identyfikatorem zmiennej, to wartoscig
wyrazenia < var jest adres tej zmiennej.
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Zmienng, ktorej adres jest wartoscig zmiennej wskaznikowej, nazywamy
zmienng wskazywang przez ten wskaznik.
Znak ' "' petni rowniez role operatora wytuskania wartosci.

Zad. 1. Napisz program, w ktorym:

zadeklarujesz zmienng typu catkowitego,

zadeklarujesz zmienng wskaznikowg do zmiennej typu catkowitego,
zmiennej wskaznikowej przypiszesz adres zmiennej catkowitej,
wypiszesz:

wartos¢ zmiennej catkowitej

wartos¢ zmiennej wskaznikowej

wartos¢ zmiennej catkowitej przy pomocy operatora wytuskiwania wartosci
adres zmiennej catkowitej przy pomoy operatora wytuskania adresu

adres zmiennej wskaznikowej
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#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
int x;
int *px;
PxX = &X;
cout << "1l. x =" << x << endl;
cout << "2, px =" << px << endl;
cout << "3. *px =" << *px << endl;
cout << "4, &x =" << &x << endl;
cout << "2. &px = " << &px << endl;

return O;
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Tablica czy wskaznik

Techniczna

W prawie kazdej operacji wykonywanej na zmiennej tab zmienna ta jest

niejawnie konwertowana do typu wskaznikowego.

 Wartoscig tab jest wtedy adres pierwszego elementu tablicy, a wiec
elementu o indeksie zero.

e Po deklaracji int tab[20]; zmienna tab moze byc¢ traktowana jako wskaznik
typu int* const wskazujgcy na pierwszy element tablicy.

 Modyfikator const znaczy tutaj, ze zawartosc tablicy moze by¢ zmieniana,
ale nie mozna do tab wpisac adresu innej tablicy.

* Poniewaz tab moze byc¢ przekonwertowane do wskaznika wskazujgcego na

pierwszy element, wiec wyrazenie *tab jest niczym innym jak nazwg

pierwszego elementu tablicy. A &tab[0] jest rowne wartosci wyrazenia tab.

Zad. 5. Napisz program, ktory sprawdzi prawdziwos¢ ostatniego podpunktu.



return 0; }

Zad. 9. Co wypisze ten program?
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int main () {

char tabl[] = "Kasia";

char tab2[] = {'B', 'a', 's', 'i', 'a', '\0'};

const char *tab3 = "Wisia";

cout << "Wymiar tabl: " << sizeof (tabl) << endl;

cout << "Wymiar tab2: " << sizeof (tab2) << endl;

cout << "Wymiar tab3: " << sizeof (tab3) << endl;

cout << "Wymiar \'Wisia\': "<< sizeof ("Wisia")<< endl;

tabl[0] = 'C';

tab2[0] = 'C';

tab3[0] = 'C';

cout << "tabl: " << tabl << endl;

cout << "tab2: " << tab2 << endl;

cout << "tab3: " << tab3 << endl;
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Typ tablicowy 2.0.
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int tab[2] [4];

e Jesli tabli] jest rownowazne *(tab+i), to analogicznie
tab[i][j], to to samo co *(tabli]+j).
e Zatem tabl[i] musi by¢ typu wskaznikowego — w tym przypadku int*.
e tabli] wskazuje na poczatek wiersza o indeksie i.
e tab[i] to *(tab+i) i wytuskana wartos¢ ma byc typu int*, a wiec tab musi
by¢ typu ,wskaznik do wskaznika do int”.
e Zatem taki typ tablicowy odpowiada typowi int**.
 (Odpowiada, ale nie jest z nim tozsamy!

Zad. 12. Jak bedzie wyglagda¢ odwotanie sie do 2 kolumny, 3 wiersza przy pomocy:

w tablicy dwuwymiarowe;j?

tab[3-1] [2-1] => tab[2] 1]
*(* (tab+3-1)+2-1) => *(* (tab+2)+1)



